REGOLAMENTO

Il gioco prevede due percorsi tra Camogli e Rapallo, di cui uno rappresenta quello piu breve tra le due
localita, che sara indicato con lettera A e l'altro, quello pil lungo, che sara indicato con la lettera B (i due
percorsi possono avere tappe in comune per permettere ai partecipanti di “rientrare” in caso di errore). Nel
sito della scuola verra pubblicata una cartina del Monte di Portofino, accessibile attraverso un link, con
I'indicazione delle varie tappe.

Il percorso A sara caratterizzato da 10 tappe, mentre il percorso B da 15, a ciascuna delle quali & abbinata
una domanda.

Il giorno lunedi 21 gennaio 2013 verra pubblicata la prima domanda sul sito dell’lstituto Liceti
(http://www.iissliceti.it), nella pagina dedicata al gioco.

| partecipanti dovranno spedire la risposta entro le ore 24.00 del martedi successivo all’'indirizzo e-mail:
esploragioca@liceti.it; il gestore del gioco rispondera a ciascun partecipante (il mercoledi dopo le ore 9.00):

se la risposta e esatta, indichera la successiva tappa del percorso A e la domanda relativa; in caso di risposta
errata, indichera invece la successiva tappa del percorso B e la domanda ad essa abbinata. La risposta alla
seconda domanda dovra essere spedita tra le ore 12.00 del giovedi e le 24.00 del venerdi successivi. Il
gestore del gioco rispondera a ciascun partecipante il lunedi dopo le ore 9.00.

Il gioco si ripetera settimanalmente in questo modo, finché tutti i partecipanti saranno giunti a
destinazione.

Ad ogni domanda (sia del percorso A sia di B) verra attribuito un punteggio di 10 punti, pil un bonus
secondo le seguenti modalita:

10 punti a chi dara la risposta per primo (vale data e ora del messaggio di risposta)
5 al secondo

1 al terzo.

| bonus saranno attribuiti solo alle domande del percorso A.

Verra stilata periodicamente una classifica. In corrispondenza delle tappe, cliccando con il mouse sulla
localita, si potranno leggere il nome dello studente o del gruppo che I'ha raggiunta e il relativo punteggio
ottenuto fino a quel momento.

Quando tutti saranno giunti a destinazione, verra stilata una classifica in base alla quale verranno premiati i
primi tre classificati.

Le domande riguarderanno il Promontorio di Portofino e I'Area di Riserva Marina e verteranno su
argomenti come: flora, fauna, geologia, storia dell’arte, musica, sport, letteratura, gastronomia, gestione
dell’Ente Parco e della Riserva marina. Le ricerche dovranno essere fatte sul web.
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